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1. Комплекс основных характеристик
1.1. Пояснительная записка
Дополнительная общеразвивающая программа «Игра Го» составлена в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:
· Федеральный закон от 29 декабря 2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями на 17 февраля 2023);
· Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 г., утв. Распоряжением Правительства РФ от 31 марта 2022 г. №678-р;
· Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Письмо Министерства образования и науки РФ от 18 ноября 2015 г. № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»;
· Федеральный закон «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся» от 31.07.2020 № 304-ФЗ (ст. 1, 2);
· Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»;
· Приказ Минтруда Российской Федерации от 22.09.2021 N 652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых»;
· Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 сентября 2020 г. № 28 Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
· Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.01.2021 №2 «Об утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания»;
· Распоряжение Министерства образования Сахалинской области от 22 сентября 2020 № 3.12-902-р «Об утверждении концепции персонифицированного дополнительного образования детей в Сахалинской области»;
· Письмо Министерства образования Сахалинской области от 11.12.2023 № 3.12-Вн-5709/23 «О направлении методических рекомендаций по проектированию и реализации дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ»;
· Устав МАДОУ № 46 «Жемчужина» г. Южно-Сахалинска от 29.05.2017 приказ № 360 (https://dou46ys.gosuslugi.ru);
· Рабочая программа воспитания МАДОУ №46 «Жемчужина» 
https://dou46ys.gosuslugi.ru/svedeniya-ob-obrazovatelnoy-organizatsii/obrazovanie/ 
· Приказ администрации МАДОУ № 46 «Жемчужина» от 30.05.2025 г. № 250-ОД «Об утверждении программ дополнительного образования».

Обучение игре Го с самого раннего возраста помогает многим обучающимся принимать правильные ситуационные решения, подтягивает в развитии отстающих, открывает дорогу к творчеству, расширяет круг общения, дает возможность полноценного самовыражения.
Игра Го имеет глубокие исторические (по имеющимся археологическим артефактам ≈ 3 000 лет д.н.э.) и философские корни, и каждый ребенок сможет найти в ней свой интерес. В начале обучения ребенок воспринимает ее именно как игру. Сейчас игра Го стала профессиональным видом спорта, а все детские соревнования носят спортивную направленность, поэтому развитие личности ребенка происходит через игру Го в ее спортивной форме. Спорт вырабатывает в человеке ряд необходимых в обществе качеств: целеустремленность, волю, выносливость, терпение, способность к концентрации внимания, смелость, расчет, умение быстро и правильно принимать решения в меняющейся обстановке, систематическому осознанному и неосознанному анализу.  

Направленность программы: физкультурно-спортивная. 
Вид деятельности: игра Го

Актуальность программы заключается в том, что «игра Го» позволяет реализовать многие позитивные идеи отечественных теоретиков и практиков - сделать обучение радостным, поддерживать устойчивый интерес к знаниям. Стержневым моментом занятий становится деятельность самих обучающихся, когда они наблюдают, сравнивают, группируют, делают выводы. При этом предусматривается широкое использование занимательного материала, включение в занятия игровых ситуаций, нахождение общих моментов с жизненными ситуациями. 

Отличительные особенности программы
Игра в Го развивает наглядно-образное мышление, способствует формированию логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. Обучающийся, получая навыки во время игры становится собраннее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Игра Го положительно влияет на совершенствование у обучающихся многих психических процессов и таких качеств как: восприятие, внимание, воображение, память, мышление. 

Уровень программы: разноуровневый. В результате освоения программы обучающиеся получают начальные навыки игре в Го.	

Адресат программы: программа предназначена для обучающихся в возрасте 5-7 лет, не имеющие ограниченных возможностей здоровья и ранее не имевшие практики занятий Го, для первого года обучения. 
Наполняемость группы 5-8 человек. Набор осуществляется по принципу добровольности, без отбора и предъявления требований к наличию у них специальных умений. 

Объем и сроки реализации программы
	
Период
	Продолжительность занятия

	Кол-во занятий
в неделю
	Кол-во часов в неделю
	Кол-во недель
	Кол-во часов в год


	1 год обучения
	1 ч
	2,25 
	2,25 ч
	36
	81 ч

	2 год обучения
	1 ч
	2,25
	2,25 ч
	36
	81 ч



Сроки реализации - 2 года
Объем программы – 162 часов, 81 час для первого года обучения и 81 час для второго год обучения.
Режим занятий: занятия проводятся 2 раза в неделю по 1 академическому часу и 1 раз в месяц во второй половине дня по 1 академическому часу (1 академический час 25 минут). Между занятиями установлена 10-минутная перемена. 
Структура занятия:
· 7 минут – рабочая часть;
· 10 минут – перерыв (отдых);
· 8 минут – рабочая часть 

Формы и методы обучения, тип и формы проведения занятий.
Формы обучения: очная 
Формы организации деятельности: индивидуальная, групповая, парная.
Формы проведения занятий: теоретические занятия, практические занятия, занятие-соревнование, консультация, занятие-игра, проблемно-поисковое занятие, презентация решений задач.

1.2. Цель и задачи программы

Цель программы: развитие интеллектуальных способностей и волевых качеств обучающихся посредством обучения игре Го.
Задачи первого года обучения по робототехнике для обучающихся 5–6 лет:
Личностные:
·  способствовать умению работать в команде;
·  способствовать развитию памяти и логического мышления;
·  способствовать формированию выражать свое мнение в условиях обсуждения.
Предметные: 
· научить порядку развития партии;
· изучить расстановку камней по приоритету;
· развивать умения связывать образовавшиеся группы.
Метапредметные: 
·  научить строить простые, логические рассуждения;
·  научить самостоятельно планировать пути достижения целей; 
·  научить осуществлять контроль своей деятельности.
Задачи второго года обучения по робототехнике для обучающихся 6–7 лет:
Личностные:
· способствовать формированию уверенности в себе; 
· способствовать формированию соблюдения норм честной игры, дисциплинированности;
· развивать умственное развитие -  внимание, память, воображение. 
Предметные: 
· научить знать формы «Кейма» и «Огейма»;
· научить разыгрывать «Иккен-тоби»;
· научить разыгрывать «Сэнтэ» и «Готэ» в ёсэ.
Метапредметные: 
· сформировать способности самостоятельно ориентироваться не только в игровых (искусственных), но и в реальных (жизненных) ситуациях.
· развивать элементы образного и абстрактного мышления;
· развивать в направлении многофакторности и многозадачности.


1.3. Учебный план 
Первый год обучения

	[bookmark: _Hlk125215001]№ п/п
	Название раздела, тема
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	Входной контроль
	1
	
	1
	Тестирование 

	Раздел 1. 
	Введение в программу 	  
Доска Го, камни, жизнь камня, степени свободы (дамэ), общие понятия.
	14
	7
	7
	

	Тема 1.1.
	Вводное занятие.  Цель игры. Правила игры. Инвентарь для игры Го.
	2
	2
	
	Беседа

	Тема 1.2.
	Знакомство с доской 5х5 
	2
	1
	1
	Наблюдение
Беседа

	Тема 1.3.
	Понятие степени свободы камня. Понятие группы камней. Степени свободы группы камней. «Жизнь и смерть» камня и группы камней, подсчет степеней свободы. Атари.
	4
	2
	2
	Наблюдение
Практическая работа

	Тема 1.4.
	Атари-го, игра до первого захваченного камня. Запрещенные ходы: “самоубийственный” ход.
	6
	2
	4
	Наблюдение
Практическая работа

	Раздел 2. 
	Правила и традиции в игре Го.
	16
	8
	8
	

	Тема 2.1.
	Защита от атари. Техника захвата камней: Захват камней на второй линии. Ситё.
	2
	1
	1
	Беседа
Практическая работа

	Тема 2.2.
	Техника захвата камней: гэта, двойное атари, защелка.
	5
	2
	3
	Беседа
Практическая работа

	Тема 2.3.
	Жизнь и смерть группы камней. Понятие глаза. Условие жизни.
	2
	1
	1
	Беседа
Практическая работа

	Тема 2.4.
	Понятие территории. Пример завершенной партии и подсчет очков.
	2
	1
	1
	Практическая работа Беседа

	Тема 2.5.
	Ко-борьба. Правила розыгрыша ко. Ко-угроза. Второй случай запрещенных ходов.
	2
	1
	1
	Беседа
Практическая работа

	Тема 2.6.
	Кифу. Запись партии. Восстановление партии по записи.
	1
	1
	
	Беседа
Наблюдение

	Тема 2.7.
	Этикет партии. Розыгрыш цвета. Коми.
	2
	1
	1
	Практическая работа
Опрос

	Раздел 3. 
	Тактика и стратегия в Го.
	11
	4
	7
	

	Тема 3.1.
	Инициатива в Го. Понятие «сэнтэ» и «готэ»
	9
	2
	7
	Беседа
Практическая работа

	Тема 3.2.
	История го. Го в Японии, Китае, Корее. Рейтинги в Го.
	1
	1
	
	Беседа
Наблюдение

	Тема 3.3.
	Современное Го. Го в России, в Европе.
	1
	1
	
	Беседа
Наблюдение

	Промежуточная аттестация
	1
	
	1
	Соревнования по разделам 1,2,3

	Раздел 4. 
	Тактика и стратегия в соревнованиях по Го.
	12
	5
	7
	

	Тема 4.1.
	Знакомство с доской 9x9. Базовые правила развития партии. 
	2
	1
	1
	Беседа
Практическая работа

	Тема 4.2.
	Угловые точки. «Какари». «Симари»
	4
	2
	2
	Беседа
Практическая работа

	Тема 4.3.
	Турнирное Го. Система проведения. Турнирные часы. Байоми.
	6
	2
	4
	Практическая работа
Опрос

	Раздел 5. 

	Группы камней, условия жизни и смерти групп. Выживание в углу доски, у края доски, в центре доски. Дидактические игры и задания
	25
	10
	15
	

	Тема 5.1.

	Повторения условия жизни группы камней. Достаточное условие жизни камней – возможность построить два глаза.
	9
	2
	7
	Беседа
Практическая работа

	Тема 5.2

	Ложные глаза.
	4
	2
	2
	Беседа
Практическая работа

	Тема 5.3.

	Простейшие тактические приемы построения двух глаз.
	4
	2
	2
	Беседа
Практическая работа

	Тема 5.4.
	Простейшие тактические приемы лишение группы противника второго глаза. Ханэ. Вбрасывание.
	4
	2
	2
	Беседа
Практическая работа

	Тема 5.5.
	Соединение и разрезание.
	4
	2
	2
	Практическая работа
Опрос

	Аттестация по итогам 1 года обучения
	1
	
	1
	Соревнования по разделам 1,2,3,4,5 

	Всего часов 
	81
	34
	47
	 



Второй год обучения
	Вводное занятие. ТБ
	1
	1
	
	Беседа

	Раздел 6. 
	Техника выживания в углу и сторонам по второй линии.
	20
	6
	14
	

	Тема 6.1.
	Понятие «дамэдзумари». Его роль в задачах на жизнь и смерть (сикацу).
	6
	2
	4
	Наблюдение
Практическая работа

	Тема 6.2.
	Необходимые условия жизни камней по второй линии в углу.
	6
	2
	4
	Наблюдение
Практическая работа

	Тема 6.3.
	Необходимые условия жизни камней по второй линии на стороне.
	8
	2
	6
	Практическая работа
Опрос

	Раздел 7. 
	Формы выживания групп из трех, четырех, пяти, шести и семи пунктов.
	20
	5
	15
	

	Тема 7.1.
	Формы накадэ. Накадэ из трех и четырех пунктов.
	6
	1
	5
	Опрос
Практическая работа

	Тема 7.2.
	Формы накадэ из пяти, шести и семи пунктов.
	4
	1
	3
	Опрос
Практическая работа

	Тема 7.3.
	Сэки – жизнь без глаз. Примеры сэки.
	4
	1
	3
	Опрос
Практическая работа

	Тема 7.4.
	Сэки на основе форм накадэ.
	4
	1
	3
	Опрос
Практическая работа

	Тема 7.5.
	L-образная группа в углу
	2
	1
	1
	Практическая работа
Опрос

	Промежуточная аттестация
	1
	
	1
	Соревнования по разделам 6,7,8

	Раздел 8. 
	Формы взаимодействия камней, формы распространения, атакующие формы, защитные формы
	29
	10
	19
	

	Тема 8.1.
	Взаимодействие камней. Формы. «Кейма» и «огейма». Назначение, слабые и сильные стороны.
	4
	1
	3
	Опрос
Практическая работа

	Тема 8.2.
	«Косуми», «тоби». Назначение, слабые и сильные стороны.
	6
	2
	4
	Опрос
Практическая работа

	Тема 8.3.
	«Иккен-тоби». Назначение, слабые и сильные стороны.
	6
	2
	4
	Опрос
Практическая работа

	Тема 8.4.
	«Бамба» или «бамбук». Назначение, слабые и сильные стороны. «Не пытайтесь разрезать бамбу!»
	6
	2
	4
	Опрос
Практическая работа

	Тема 8.5.
	«Пануки». Назначение, слабые и сильные стороны.
	4
	2
	2
	Опрос
Практическая работа

	Тема 8.6.
	Пример плохой формы: пустой треугольник
	3
	1
	2
	Практическая работа
Опрос

	Раздел 9.
	Ёсэ - завершение партии. Основы ёсэ по первой линии.
	8
	4
	4
	

	Тема 9.1.
	Понятие завершающей стадии игры. Её суть. Техника ведения. «Сэнтэ» и «готэ» в ёсэ.
	4
	2
	2
	Опрос
Практическая работа

	Тема 9.2.
	Ёсэ по первой линии – основные технические приемы. Ханэ с последующей защитой. Ханэ в углу. Проталкивание по первой линии и защита.
	4
	2
	2
	Практическая работа
Опрос

	Итоговое занятие
	2
	
	2
	Соревнования по результатам освоения программы (Приложение 1)

	Всего часов
	81
	26
	55
	

	Всего часов за 2 года обучения
	162
	60
	102
	 



 
3 
 
21

	
[bookmark: _Toc131682923]1.4. Содержание программы

Первый год обучения
Входной контроль – тестирование 
Раздел 1. Введение в программу. Доска Го, камни, жизнь камня, степени свободы (дамэ), общие понятия.
Тема 1.1. 
[bookmark: _Toc131682924]Теория: вводное занятие.  Объяснение правил игры, цель игры. Что такое доска Го, камни, жизнь камня, степени свободы (дамэ), общие понятия.
Практика: инструктаж по технике безопасности и противопожарной безопасности при работе в кабинете. Правила игры на практике, как правильно использовать инвентарь для игры Го. 
Тема 1.2.
Теория: знакомство с доской 5х5 и 9х9 первого года обучения. Понимание основных правил игры Го, объяснение различных размеров доски. 
Практика: изучение основных правил игры Го на доске, в парах.
Тема 1.3.
Теория: понятие степени свободы камня. Понятие группы камней. Степени свободы группы камней. «Жизнь и смерть» камня и группы камней, подсчет степеней свободы. Атари.
Практика: практика и закрепление теории на доске. Анализ ситуаций для понимания применяемой темы. Решение задач по данной теме. 
Тема 1.4.
Теория: Атари-го, игра до первого захваченного камня. Запрещенные ходы: “самоубийственный” ход.
Практика: отображение на практике.
Раздел 2. Правила и традиции в игре Го.
Тема 2.1.
Теория: защита от атари. Техника захвата камней: Захват камней на второй линии. Ситё.
Практика: получение отклика понимания от обучаемых. Практика на доске. 
Тема 2.2.
Теория: техника захвата камней: гэта, двойное атари, защелка. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме.
Тема 2.3.
Теория: жизнь и смерть группы камней. Понятие глаза. Условие жизни. Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме.
Тема 2.4.
Теория: понятие территории. Пример завершенной партии и подсчет очков. Алгоритм огораживания полученной территории для быстрого подсчета очков. Понятие территории. Пример завершенной партии и подсчет очков. 
Практика: практика на доске. 
Тема 2.5.
Теория: Ко-борьба. Правила розыгрыша ко. Ко-угроза. Второй случай запрещенных ходов.
Практика: тактическое, теоретическое и фактическое применение Ко – борьбы. 
Тема 2.6.
Теория: Кифу. Запись партии. Восстановление партии по записи.
Практика: отображение на практике.
Тема 2.7.
Теория: объяснение теории -  этикет партии. Розыгрыш цвета. Коми. 
Практика: отображение на практике.
Раздел 3. Тактика и стратегия в Го.
Тема 3.1.
Теория: объяснение теории -  инициатива в Го. Понятие «сэнтэ» и «готэ».
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. 
Тема 3.2.
Теория: история го. Го в Японии, Китае, Корее. Рейтинги в Го.
Тема 3.3.
Теория: современное Го. Го в России, в Европе.
Промежуточная аттестация. Соревнования по разделам 1,2,3 
Раздел 4. Тактика и стратегия в соревнованиях по Го.
Тема 4.1.
Теория: знакомство с доской 13x13, доской 19x19. Базовые правила развития партии. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. 
Тема 4.2.
Теория: объяснение теории -  угловые точки. «Какари». «Симари».
Практика: практика на доске. 
Тема 4.3.
Теория: объяснение теории -  турнирное Го. Система проведения. Турнирные часы. Байоми. 
Практика: практика на доске. 
Раздел 5. Группы камней, условия жизни и смерти групп. Выживание в углу доски, у края доски, в центре доски. Дидактические игры и задания.
Тема 5.1.
Теория: объяснение теории -  повторения условия жизни группы камней. Достаточное условие жизни камней – возможность построить два глаза. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 5.2.
Теория: объяснение теории -  ложные глаза. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме.
Тема 5.3.
Теория: объяснение теории -  простейшие тактические приемы построения двух глаз. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 5.4.
Теория: объяснение теории -  простейшие тактические приемы лишение группы противника второго глаза. Ханэ. Вбрасывание.
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 5.5.
Теория: объяснение теории -  соединение и разрезание. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Аттестация по итогам 1 года обучения (1 час) - соревнования по разделам 1,2,3,4,5 

Второй год обучения
Вводное занятие. ТБ.
Теория: инструктаж по технике безопасности и противопожарной безопасности при работе в кабинете. Правила игры на практике, как правильно использовать инвентарь для игры Го.
Раздел 6. Техника выживания в углу и сторонам во второй линии.
Тема 6.1.
Теория: объяснение теории -  понятие «дамэдзумари». Его роль в задачах на жизнь и смерть (сикацу). 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 6.2.
Теория: объяснение теории -  необходимые условия жизни камней по второй линии в углу. .
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 6.3.
Теория: объяснение теории -  необходимые условия жизни камней по второй линии на стороне. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме.
Раздел 7. Формы выживания групп из трех, четырех, пяти, шести и семи пунктов.
Тема 7.1.
Теория: объяснение теории -  формы накадэ. Накадэ из трех и четырех пунктов. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме.  
Тема 7.2.
Теория: объяснение теории -  формы накадэ из пяти, шести и семи пунктов. 
Практика: получение отклика понимания. Практика на доске. Решение задач по данной теме.  
Тема 7.3.
Теория: объяснение теории -Сэки – жизнь без глаз. Примеры сэки. 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 7.4.
Теория: объяснение теории - Сэки на основе форм накадэ. 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 7.5.
Теория: объяснение теории - L-образная группа в углу
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме.
Промежуточная аттестация.  Соревнования по разделам 6,7 (Приложение 2)
Раздел 8. Формы взаимодействия камней, формы распространения, атакующие формы, защитные формы.
Тема 8.1.
Теория: объяснение теории - взаимодействие камней. Формы. «Кейма» и «огейма». Назначение, слабые и сильные стороны. 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 8.2.
Теория: объяснение теории - «Косуми», «тоби». Назначение, слабые и сильные стороны.
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 8.3.
Теория: объяснение теории - «Иккен-тоби». Назначение, слабые и сильные стороны.  
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме.
Тема 8.4.
Теория: объяснение теории - «Бамба» или «бамбук». Назначение, слабые и сильные стороны. «Не пытайтесь разрезать бамбу!» 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме.
Тема 8.5.
Теория: объяснение теории - «Пануки». Назначение, слабые и сильные стороны.
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 8.6.
Теория: объяснение теории - пример плохой формы: пустой треугольник 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме.
Раздел 9. Ёсэ – завершение партии. Основы ёсэ по первой линии.
Тема 9.1.
Теория: объяснение теории - понятие завершающей стадии игры. Её суть. Техника ведения. «Сэнтэ» и «готэ» в ёсэ. 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме. 
Тема 9.2.
Теория: объяснение теории -Ёсэ по первой линии – основные технические приемы. Ханэ с последующей защитой. Ханэ в углу. Проталкивание по первой линии и защита. 
Практика: практика на доске. Решение задач по данной теме.
Итоговое занятие – соревнование (Приложение 1)

1.5. Планируемые результаты
Планируемые результаты освоения программы 1 год обучения:
Личностные:
·  будут уметь работать в команде;
·  будут развиты память и логическое мышление;
·  будут выражать свое мнение в условиях обсуждения.
Предметные: 
· будут знать порядок развития партии;
· будут знать расстановку камней по приоритету;
· будут знать связывание образовавшихся групп.
Метапредметные: 
·  смогут строить простые, логические рассуждения;
·  смогут самостоятельно планировать пути достижения целей; 
· смогут осуществлять контроль своей деятельности.

Планируемые результаты освоения программы 2 год обучения:
Личностные:
· будут уверены в себе; 
· будут соблюдать нормы честной игры, дисциплинированны;
· будут развито умственное развитие -  внимание, память, воображение. 
Предметные: 
· будут знать формы «Кейма» и «Огейма»;
· будут разыгрывать «Иккен-тоби»;
· будут разыгрывать «Сэнтэ» и «Готэ» в ёсэ.
Метапредметные: 
· будут самостоятельно ориентироваться не только в игровых (искусственных), но и в реальных (жизненных) ситуациях.
· будут развиты элементы образного и абстрактного мышления;
· будут развиты в направлении многофакторности и многозадачности.

2. 
3. Комплекс организационно-педагогических условий
3.1. Календарный учебный график

	Год обучения
	Дата начала занятий
	Дата окончания занятий
	Кол-во учебных недель
	Кол-во дней
	Кол-во часов
	Режим занятий

	1 
	01.09.2025
	29.05.2026
	36
	81
	81
	2 раза в неделю по 1 часу, 1 раз в месяц по 1 часу

	2
	01.09.2026
	31.05.2027
	36
	81
	81
	2 раза в неделю по 1 часу, 1 раз в месяц по 1 часу



3.2. Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение программы
Для успешной реализации программы требуется следующее материально-техническое обеспечение:
· учебный кабинет на 10 посадочных мест;
· доски Го с набором камней – не менее 5 шт.;
· часы для соревнований – не менее 5 шт.; 
· дидактические карты – 10 шт.;
· компьютер учителя для демонстрации материала – 1 шт.;
· учебные планшеты– 10 шт.;
· интерактивная панель ActivPanel Touchi-Series 75” UHD.

[bookmark: _Toc74739613][bookmark: _Toc97817042][bookmark: _Toc128995921][bookmark: _Toc131682930]Кадровое обеспечение программы
Реализация дополнительной общеразвивающей программы «Игра Го» осуществляется педагогом дополнительного образования, имеющим высшее профессиональное образование, соответствующее физкультурно – спортивной направленности и отвечающим квалификационным требованиям, указанным в профессиональном стандарте по должности «Педагог дополнительного образования детей и взрослых».

Информационно - методическое обеспечение программы
Методика работы по программе характеризуется общим поиском эффективных технологий, позволяющих конструктивно воздействовать на развитие физических качеств обучающегося.
В работе используются: программа, учебные пособия, методические и дидактические материалы, наглядные пособия для обучающихся Методические материалы, размещенные в телекоммуникационной сети интернет.
При реализации программы используются следующие педагогические технологии:
· Раздельная технология, предполагает, что обучающийся самостоятельно достигает конкретных целей учебно-познавательной деятельности в процессе работы с разделом. Задачи педагога - мотивировать процесс обучения, осуществлять управление учебно-познавательной деятельностью обучающихся через раздел и непосредственно их консультировать.
· ИКТ-технологии, предполагающие выстраивание педагогического процесса на основе использования ресурсов Интернет, технических устройств, электронного оборудования. В рамках курса готовятся видеопрезентации, обучающее видео, модели, которые предъявляются обучающимся и интенсифицируют педагогический процесс.
Организация образовательного процесса направлена на создание развивающей среды, в которой смогут раскрыться творческие способности обучающихся, будут удовлетворены потребности в интеллектуальном, нравственном совершенствовании обучающихся.
Методы, формы, средства, используемые в организации образовательной деятельности: индивидуальная (обучающимся даётся самостоятельное задание с учётом его возможностей), фронтальная работа (работа со всеми одновременно, например, при объяснении нового материала или отработке определённого технологического приёма), групповая (разделение обучающихся на группы для выполнения практического задания).
           В рамках воспитательной работы планируются следующие формы мероприятий: родительское собрание, мастер-класс с родителями и детьми, индивидуальные беседы с родителями, участие родителей в проведении и подготовке мероприятий. Перечень мероприятий воспитательного плана и сроков проведения приведен в Приложении 2 и составлен с учетом Рабочей программы воспитания МАДОУ №46 «Жемчужина» https://dou46ys.gosuslugi.ru/svedeniya-ob-obrazovatelnoy-organizatsii/obrazovanie/. 

2.3. Формы аттестации

Промежуточный контроль и итоговое занятие проводится в форме соревнований.
[bookmark: _Toc514334732]Структура 
Настоящие правила по виду спорта «го» (далее – Правила) разработаны в соответствии с правилами Международной и Европейской федераций го, распространяются на все официальные физкультурные и спортивные мероприятия по виду спорта «го» (далее – соревнования), проводимые на территории Российской Федерации общероссийской, региональными спортивными федерациями по виду спорта «го», и иными организациями, развивающими вид спорта «го».
Соревнование (турнир) – синоним термина «соревнование по виду спорта «го», относится к любому мероприятию по го: отдельному турниру, матчу, матч турниру, сеансу, а также к мероприятию, являющемуся частью серии соревнований или частью большего мероприятия.
Игровой зал – часть места проведения соревнования: помещения и/или территории, специально подготовленные для размещения спортсменов в ходе соревнования.
Игровая зона – место проведения соревнования вместе со всеми подсобными и техническими помещениями, используемыми Оргкомитетом при проведении соревнования.
Игрок – одна из сторон в отдельной встрече (партии) в го; в частности, это может быть один спортсмен в спортивной дисциплине «личные соревнования», пара участников (мужчина и женщина) в дисциплине «парные соревнования» или целая команда в матче против другой команды в дисциплине «командные соревнования»; обе стороны встречи в го именуются также «соперниками»; для различия сторон в партии используются термины «белые» и «черные».
Система проведения (соревнования) – совокупность правил определения встречающихся пар соперников и порядка следования туров; предусматривает также конкретную форму встреч, правила распределения итоговых мест, состав сторон в отдельных встречах или партиях турнира; при двух участвующих сторонах это просто матч (серия матчей), в частности из одной партии; при большем числе участвующих сторон применяются системы проведения с заранее фиксированным числом туров или многоэтапные системы проведения с разным числом туров на отдельных этапах.
Тур – раунд одной из систем проведения, первая партия командного матча, очередная встреча в матче двух сторон.

[bookmark: _Toc74739614][bookmark: _Toc97817043][bookmark: _Toc131682929][bookmark: _Hlk62054663]2.4. Оценочные материалы

Для оценки освоения обучающимися образовательной программы используется диагностическая карта (Приложение 3). Обучающиеся, успешно освоившие программу (с результатом высокий или средний уровень освоения) получают диплом.
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Приложение 1 
Игровое поле (доска) – множество точек пересечений (игровые пункты), образованных прямоугольной сеткой линий, включая граничные; используется плоская доска из любого однородного цвета материала, или виртуальная доска на экране компьютера или мобильного устройства; стандартная доска имеет размер 19х19 линий, образующих 361 игровой пункт; в соревнованиях могут использоваться и доски меньших размеров – 13х13 и 9х9.
1. ПРАВИЛА ИГРЫ 
1.1. Го является интеллектуальной логической игрой, в которой участвуют два игрока. Цель игры – набрать больше очков, чем соперник. Очки начисляются за территориальные приобретения сторон. 
1.2. В игровой комплект входят доска и фишки двух контрастных цветов (далее – «белые» и «черные»), которые принято называть камнями. 
1.3. Фиксированное расположение камней на игровом поле с указанной очередью хода (ход черных или белых) называется позицией. Позиция в го может быть начальной, игровой, конечной и заключительной.
 1.4. Позиция перед игрой называется начальной. При игре на равных или с минимальной «форой 1» начальная позиция есть просто пустая доска при ходе черных. При игре с «форой 2» и т.д. начальной является позиция с ходом белых и с указанным числом (номер форы) выставленных на доску черных камней. Форовые камни выставляются в порядке, предусмотренном регламентом партии. Возможны и другие начальные позиции.
 1.5. Начальная позиция всегда является игровой. Ходом называется смена игровой позиции на другую позицию путем выставления камня на один из свободных пунктов доски. Игрок может отказаться от выставления камня, произнеся слово «пас», и это также считается ходом. Новая позиция, полученная в результате совершения хода, может оставаться также игровой до тех пор, пока обе стороны не совершили пасов и не достигли согласия по процедуре перехода к заключительной позиции, в которой игровые действия прекращаются. 
1.6. Камни одного цвета, стоящие на соседних вдоль линий сетки пунктах, считаются соединенными. Отдельный камень соединен сам с собой, и все соединенные между собой камни образуют цепь или группу. Под дыхательным пунктом группы (далее – дамэ) понимается любой свободный пункт, соседний хотя бы для одного камня из группы. Если выставленный камень отнимает последнее дамэ у группы соперника, то она считается плененной (уничтоженной) и немедленно снимается с доски. Если без дамэ оказывается своя группа (не снимаются какие-либо чужие камни), то такой ход запрещен.
 1.7. Запрещается выставлять камень на такой пункт (со взятием одного или нескольких камней соперника), где только что были сняты камни игрока, если это приводит к повторению позиции (ситуация «ко»). Если оба игрока делают ходы, после которых взятие уже не приводит к повторению позиции, то локальные попеременные взятия камней («ко-борьба») могут продолжаться. 
1.8. Ход завершается передачей очереди хода сопернику, когда при выполнении хода игрок полностью закончил действия, предусмотренные пп. 1.5, 1.6. 
1.9. Игроки признают позицию конечной, если можно корректно вычислить разницу очков, набранных сторонами, и при оптимальном продолжении партии её нельзя изменить. Фиксация этого происходит в тот момент, когда одна из сторон при своем ходе делает пас (см. п. 1.5), а другая сторона подтверждает ответным пасом конечность позиции. 
1.10. Переходя от конечной позиции к заключительной, в которой происходит подсчет очков и определение результата партии, стороны решают, какие камни на доске считать «мертвыми» и поэтому подлежащими снятию. При отсутствии разногласий все мертвые камни снимаются и добавляются к пленникам того же цвета, и полученная позиция объявляется заключительной. 
1.11. В заключительной позиции происходит подсчет очков, набранных игроками в процессе игры. При этом для обеих сторон определяются территории, т.е. такие пустые участки доски, в том числе освободившиеся из-под мертвых камней, где у каждого свободного пункта соседними являются только пустые пункты или камни данной стороны. За каждый пункт территорий начисляется по одному очку. 
1.12. При японской традиции подсчета добавляется по одному очку за каждый камень соперника, полученный в ходе партии в качестве пленника (п. 1.6) или снятый как мертвый в заключительной позиции (п. 1.10). 
1.13. При китайской традиции подсчета добавляется по одному очку за каждый оставшийся на доске камень. 
1.14. При определении окончательного счета очков учитываются также очки коми, отнимаемые от счета очков черных в качестве компенсации за право первого хода, или как элемент корректировки форы (в этом случае коми может быть и отрицательным, т.е. отниматься у белых), различные поправки, зависящие от базового варианта правил, очки штрафов за нарушения, начисленные судьями в соответствии с регламентом партии и отнимаемые от счета очков оштрафованной стороны. 
1.15. Результат партии определяется по разнице набранных сторонами очков с учетом всех перечисленных источников: итоговые величины сравниваются и побеждает сторона, у которой оказалось больше очков.
1.16. На соревнование одной партии отводится 20 минут.





Приложение 2
План воспитательной работы

	№ п/п
	Направление воспитательной работы
	Наименование мероприятия
	Срок выполнения
	Ответственный исполнитель
	Планируемый результат

	1.
	Семейное
воспитание
	Мастер-класс игры в Го, обучающиеся и их родители

	Октябрь
	Педагог ДО
	Организация
пространства
родители и дети

	2.
	Социально-эмоциональное развитие
	Игры на серверах 
	Декабрь
	Педагог ДО
	Организация
пространства
родители и дети

	3.
	Социально-эмоциональное развитие
	Проведение мини соревнований игры в Го 
	Январь
	Педагог ДО
	Повышения
положительного
отношения к игре, стремления к победе

	4.
	Социально-эмоциональное развитие
	Встреча с более сильными игроками в Го
	Март
	Педагог ДО
	Организация
пространства
родители и дети

	5.
	Конкурсы
	День Победы
	Май
	Педагог ДО
	Организация
пространства
родители и дети


















Приложение 3 
Диагностическая карта к программе
Первый год 
	ФИО ребенка
	Дата

	Критерии оценки
	высокий
	средний
	низкий

	Предметные результаты

	1
	 Умеет работать в команде 
	
	
	

	2
	Развиты память и логическое мышление
	
	
	

	3
	Умеет выражать свое мнение в условиях обсуждения
	
	
	

	Метапредметные результаты

	1
	Знает порядок развития партии
	
	
	

	2
	Знает расстановку камней по приоритету
	
	
	

	3
	Умеет связывать образующиеся группы
	
	
	

	Личностные результаты

	1
	Умеет строить простые, логические рассуждения
	
	
	

	2
	Умеет самостоятельно планировать пути достижения целей
	
	
	

	3
	Умеет контролировать свою деятельность
	
	
	

	
	Итого баллов
	
	
	



Второй год 
	ФИО ребенка
	Дата

	Критерии оценки
	высокий
	средний
	низкий

	Предметные результаты

	1
	Уверен в себе
	
	
	

	2
	Умеет соблюдать нормы честной игры, дисциплинирован
	
	
	

	3
	Развито умственное развитие – внимание, память, воображение
	
	
	

	Метапредметные результаты

	1
	Знает формы «Кейма» и «Огейма»
	
	
	

	2
	Умеет разыгрывать «Иккен-тоби»
	
	
	

	3
	Умеет разыгрывать «Сэнтэ» и «Готэ» в ёсэ
	
	
	

	Личностные результаты

	1
	Умеет самостоятельно ориентироваться не только в игровых (искусственных), но и в реальных (жизненных) ситуациях
	
	
	

	2
	Развиты элементы образного и абстрактного мышления
	
	
	

	3
	Развиты в направлении многофакторности и многозадачности
	
	
	

	
	Итого баллов
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